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IzloZzu un azartspélu uzraudzibas inspekcija

SmilSu iela 1, Riga, LV-1050, talr. 67504955, e-pasts pasts@iaui.gov.lv, www.iaui.gov.lv

Vadlinijas par laimesta izmaksasanu speletajam

I Visparigie nosacijumi

Vadlinijas nosaka pamatprincipus, kurus ievero kapitalsabiedribas, kas sanémusas IzloZzu

un azartsp€lu uzraudzibas inspekcijas (turpmak — Inspekcija) licenci azartsp&lu,

interaktivo azartsp€lu, izloZu un interaktivo izloZu organiz€Sanai (turpmak -

Organizétaji), un izveido procediiru laimestu izmaksasanai splétajiem, atbilstosi

Azartsp€lu un izlozu likuma (turpmak - AIL) un Noziedzigi iegtitu lidzeklu legalizacijas

un terorisma un proliferacijas finanséSanas noveérsanas likuma prasibam.

Vadliniju mérkis ir noteikt vienotus pamatkrit€rijus Organizeétajiem attieciba uz laimesta

izmaksasanu spéleétajiem, lai:

a. nodroSinatu spélétaju tiesibu aizsardzibu,

b. noteiktu minimalas prasibas Organizétajiem attieciba uz laimesta izmaksaSanu
speletajiem,;

c. noteiktu pamatkritérijus, péc kuriem Inspekcija vérte Organizétaja ricibu attieciba uz
laimesta izmaksasanu spéletajiem.

Laimesta izmaksa klatienes azartspélés un izlozés — sp€létaja riciba vai darbibas, ar

kuru spéeletajs neparprotami ir pieprasijis azartsp&lu laimesta sanemsanu (t.sk. Tiesi no

azartsp€lu iekartas vai pieprasijis izmaksu kas€). Laimestu, saskana ar AIL un citiem

normativajiem aktiem, var izmaksat skaidra nauda vai parskaitit uz spélétajam piederosu

kontu banka, ko tas norada izmaksas bridi, parliecinoties par noradita bankas konta

piederibu spéletajam.

Laimesta izmaksa interaktivajas azartspélés un interaktivajas izlozés - spclétaja

veikta darbiba, kuras rezultata speletajs ir pieprasijis azartsp€lu laimesta sanems$anu un

parskaitiSanu uz kreditiestades kontu, no kura tika parskaititi likmju izdariSanai

paredzetie Iidzekl:.

Nekavéjoties — tiklidz tas ir tehniski iesp&jams, bet ne ilgak ka 24h laika.

Atcelt izmaksu — iesaktas darbibas, procesa padariSana par spéka neesosu.

Partraukta izmaksa — darbibas, procesa péksnaizbeigSana, atcelSana vai neturpinasana

noteikta laika.

Il Laimesta izmaksas procediira

Laimesta izmaksas procesa jebkura darbiba nevar tikt partraukta vai atcelta vienpusgji
kadai no pusém, bez pamatota, normativajos aktos noteikta iemesla.

Ievérojot vienlidzibas principu visa azartspélu val izloZzu norises procesa, spélétaja
darbiba - pieprasita laimesta izmaksa - var tikt atcelta tikai no azartsp&lu vai izlozu



organiz€taja puses, ja:

a. Konstateta un ar pieradijumiem fikseta kluda interaktivo azartsp€lu organizéSanas
sisttma (turpmak — Sisttma) val azartsplu iekartas (elektroniska vai
elektromehaniska) kltida vai konstatéta spélétaju nelikumiga riciba azartspéles vai
izlozes norisé, kura ir bijusi par pamatu spéles rezultata ietekmésanai, rezultata
noteik$anai, laimesta aprékinasanai vai spéles konta atlikuma noteikSanai;

b. konstatéts, ka interaktivajas azartsp€l€s vai interaktivajas izloz€s laimesta izmaksa
tiek pieprasita veikt uz bankas kontu, kur§ nav izmantots iemaksas veikSanai dalibai
azartsp€les vai izlozes;

c. ir pamatotas aizdomas, ka lidzekli tiek iznemti jebkadu krapniecisku vai ar noziedzigi
iegitu lidzeklu legalizacijas un terorisma un proliferacijas finanséSanas riskiem
saistitu iemeslu del.

10.Par katru 9.punkta minéto gadijumu, kad laimesta izmaksasana ir bijusi atcelta,
organiz&tajam ir janodroS$ina attieciga procesa dokumentacija, kura pec pieprasijuma,
jaiesniedz Inspekcija.

11. Spéletajam péc laimesta izmaksas pieprasiSanas un lidz laimesta izmaksas procediiras
pilnigai izpildei, tiek liegta iesp&ja rikoties ar pieprasito laimestu, t.SK. atcelt pieprasito
laimesta izmaksu pilnigi vai dal&ji vai turpinat spelét.

12. Azartspélu un izloZu likuma 36.panta tresa dala, 68.panta otra dala nosaka Organizétaja
vispargjos pienakumus attieciba uz laimesta izmaksasanas spélétajam terminu ieveérosanu.

13. Ja daliba interaktivajas azartsp€l€s vai interaktivajas izlozes spelétajiem tehnologiski tiek
piedavata nepartraukti, t.sk., spélétajam veikt iemaksu spéles konta un veikt likmes
azartsp&lés vai izlozeés (visu diennakti), tad, spElétaja pieprasita laimesta izmaksa ir
jaizpilda jebkura interaktivo azartsp€lu vai interaktivo izlozu organizéSanas laika.

14. Organizetajs ir atbildigs par azartsp€lu organiz&Sanas vieta vai izloZu organizeSanas vieta
esoS0 skaidras naudas lidzeklu pietieckamibu, lai izpilditu Azartsp&lu un izlozu likuma
noteiktos pienakumus.

15. Laimesta izmaksas procesu var partraukt, ja laimesta izmaksas procesa iestajusies
apstakli, dé] kuriem nepieciesams veikt normativajos aktos noteiktas parbaudes vai citus
Organizétaja normativajos aktos noteiktus pienakumus.

16. Par katru 15.punktd min€to gadijumu, kad laimesta izmaksaSana ir bijusi partraukta,
organiz€tajam ir janodroSina attieciga procesa dokumentacija, kura p&c pieprasijuma,
jaiesniedz Inspekcija.

17. Organizgétaja riciba laimesta izmaksa noslédzas ar sp&létaja pieprasita laimesta izmaksu
skaidra nauda vai faktisku rikojuma par laimesta izmaksasanu nodosanu bankai vai
maksajuma pakalpojuma sniedz&jam.

18. Organizétaja laimesta izmaksas procediiras izpildes laikam ir jabut publiski pieejamam
azartsp€lu, interaktivo azartspélu, izloZu vai interaktivo izloZu organizéSanas vieta.

III Inspekcijas parbauzu veikSanas pamatprincipi

19. Inspekcijas veikto parbauzu mérkis ir parliecinaties, ka Organiz&tajs nodrosSina spélétaja
tiesibas sanemt laimestu Azartsp&lu unizloZzu likuma noteiktaja kartiba visa azartsp&lu un
izloZu organizéSanas laika, atbilstos$i pieejamajiem tehnologiskajiem risinajumiem.

20. Visas speletaju pieprasitas laimestu izmaksas ir jaizpilda, iznemot So vadliniju 9.punkta
minétajos gadijumos.

21.Veicot parbaudes, katra laimesta izmaksa tiks vértéta atbilstosi Organiz&taja
izmantotajam tehnologiskajam risinajumam.



